
搜索求解 

一．盲目搜索（无信息搜索） 

1. 深度优先搜索（DFS） 

 

 

 



DFS 特例：回溯搜索 

特点：不保留完整树结构、适用于没有明确动态规划和递归解法的问题 

例子：N 皇后问题 

2. 广度优先搜索（BFS） 

 

 

 
3. DFS 与 BFS 的对比 



 

二．启发式搜索（有信息搜索） 

1. 一致代价搜索 / Dijkstra 算法 

以广度优先搜索为基础，每次扩张代价最小的节点 

 

2. 爬山搜索 

每次随机选择一个位置，与邻节点比较并前往更大值。（局部最优解，能否得

到全局最优解取决于初值） 

3. 贪婪搜索 

A. 启发函数和评价函数 

启发函数 h(n)评估状态与目标状态的接近程度（越小表示越接近） 

已付出代价记为 g(n) 

评价函数 f(n)=g(n)+h(n)评价节点的重要程度 

B. 贪婪最佳优先搜索 

令 f(n)=h(n)，即只考虑与目标状态的接近程度，优先扩展离目标状态最

近的节点 

1) 局部择优，不是最优搜索 

2) 对错误起点敏感，可能有死循环 



3) 不完备 

4) 时间/空间复杂度为 O(b^m) 

C. A 搜索 

令 f(n)=g(n)+h(n)，每次选择具有最小评价函数值的节点扩展 

D. A*搜索 

对 A 搜索的启发函数 h(n)作了规定： 

 

 

 

  



2024 年真题  

（选择）盲目搜索包含：深度优先搜索和广度优先搜索 

（简答）贪婪搜索和 A*搜索 

 

图并不复杂，可以参考 ppt 上类似题目的求解过程 
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